
  



  الثاني عشر المجلد/  الحادي و العشرون عددال  ةالنوعی والفنون العلوم في بحوث العلمیة مجلةال
 2024فبرایر      

2 
 

 The Role Of Technological Development 
In Enhancing The Graphical Processing 

For User Interface In E-learning 
 
 

Dr. Lamiaa Mohamed Lotfy 
 

 
PH.D., Graphic Design Department, Major of 

Illustrations, Faculty of Fine Arts, 
Alexandria University, 

lamiaa_lotfy@alexu.edu.eg 
  

Received:                           Accepted:                    Published:    
 

 
Abstract: 
This analytical research aims to shed light on the graphical processing 
and responsive design of user interface for e-learning platforms which 
is designed with the aim of transferring knowledge and education. As 
well as identifying the characteristics of interactive user interface is 
designed for the purpose of education and the integration of multimedia 
from interactive graphics, text, audio, etc., and the freedom they 
provide in advanced graphical processing. This research begins by 
addressing the user interface of e-learning platforms, which is the 
interactive medium that the learner uses to easily access educational 
content interactively. This medium can be one of the e-learning 
platforms. This interface contains multimedia to stimulate the learner's 
cognitive senses, and involve them in the educational process. The 
educational user interface design process takes place through several 
stages, which are the planning stage, then the design stage, then the 
programmer stage, and finally, which is the user experience stage. The 
research then deals with the responsive design of the educational user 
interface, which means the suitability of the design to the 
specifications, dimensions and direction of rotation of the screen 
through which it is displayed. Then a review of the three responsive 
design elements. The first flexible layout is that the page layout will 
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automatically adjust to fit the screen size, making the web page more 
flexible and responsive. And know the elements of grids as well as the 
different types of them such as single column grid, multicolumn, 
modular grid, and hierarchical grid. Then the second element of 
responsive design is flexible media, which includes all those media that 
can resize to fit the size of the display. Another element is media 
queries that control the layout of the page design when changing the 
device used by adding a few lines in programming under specific 
conditions. The research then deals with navigating the user interface 
and its types such as links, menus, and tabs. Finally, it reviews the use 
of multimedia in e-learning that achieves many of the desired learning 
outcomes The research reached a set of results, the most important of 
which is that the technological development has led to the enhancement 
of graphic treatments of the user interface of e-learning platforms and 
thus increased the experience of adventure and fun for learners through 
educational user interfaces. The responsive design also allows the 
continuity of the educational process through e-learning platforms on 
any type of device or screen, through networks, flexible media and 
media queries. Also, the good design of educational user interfaces in 
the use of multimedia and interactive leads to the continuation of the 
motivation behind learning and suspense for the user.  
Keywords: Graphical processing – User Interface – Responsive Design 
– Interactive Education – Multimedia. 
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المعالجات الجراف�ك�ة لواجهة المستخدم في التعل�م التكنولوجي في تعز�ز  دور التطور
 الإلكتروني 

 لم�اء محمد لطفي د.
 ،تخصص رسوم النشر والكتاب ،قسم التصم�مات المطبوعةة، د�توراه الفلسف

 جامعة الإسكندر�ة ،كل�ة الفنون الجمیلة 
lamiaa_lotfy@alexu.edu.eg 

  المستخلص:
إلقاء الضوء على المعالجات الجراف�ك�ة والتصم�م المتجاوب إلى  التحلیلي یهدف هذا ال�حث

و�ذلك  المستخدم لمنصات التعل�م الإلكتروني المصممة بهدف نقل المعرفة والتعل�م. ةلواجه
المستخدم التفاعل�ة المصممة بهدف التعل�م ودمج الوسائط  واجهةالتعرف على خصائص 

المتعددة من رسوم تفاعل�ة والنصوص والصوت وغیرها، وما تت�حه من حر�ة فى المعالجات 
 الجراف�ك�ة المتطورة.

الوس�ط التفاعلي وهي المستخدم لمنصات التعل�م الإلكتروني  ةیبدأ هذا ال�حث بتناول واجه
الذي �ستخدمه المتعلم للوصول �سهولة إلى المحتوى التعل�مي �شكل تفاعلي. و�مكن لهذا 
الوس�ط أن �كون إحدى منصات التعل�م الإلكتروني. وتحتوى تلك الواجهة على الوسائط 

م�م عمل�ة تصتتم  واشراكها في العمل�ة التعل�م�ة. ،الإدراك�ة المتعلمحواس المتعددة لإثارة 
، التصم�مثم مرحلة  التخط�طوهي مرحلة  واجهة المستخدم التعل�م�ة من خلال عدة مراحل،

إلى التصم�م ال�حث  ثم یتطرق  وأخیرًا وهي مرحلة تجر�ة المستخدم.�عدها مرحلة المبرمج 
 واتجاه دوران أ�عادملائمة التصم�م لمواصفات و  تعنيالتعل�م�ة و  المستخدم ةالمتجاوب لواجه

ض لعناصر التصم�م المتجاوب الثلاث. الأول اعر ثم استالشاشة التي �عرض من خلالها. 
تخط�ط الصفحة سیتم ض�طه تلقائً�ا لیناسب حجم التخط�ط المرن الش�كات المرنة وهي أن 

ومعرفة عناصر الش�كات و�ذلك  واستجا�ة.الشاشة، مما �جعل صفحة الو�ب أكثر مرونة 
الأنواع المختلفة منها مثل ش�كة العمود الواحد ، ومتعددة الأعمدة، والش�كة المع�ار�ة، والش�كة 

هي و الهرم�ة. ثم �عد ذلك العنصر الثاني من عناصر التصم�م المتجاوب وهو الوسائط المرنة 
. واخر عنصر شاشة العرض لتلائم حجمتغیر حجمها  هاتشمل �ل تلك الوسائط التي �مكن

 تغییر الجهاز المستخدمالصفحة عند تصم�م في تخط�ط وهو استعلامات الوسائط التي تتحكم 
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. �ما یتناول ال�حث �عد ذلك عن طر�ق إضافة �ضعة أسطر في البرمجة تحت شروط محددة
ي النها�ة �ستعرض التجول في واجهة المستخدم وأنواعه مثل الروا�ط والقوائم والتبو�ب. وف

حقق الكثیر من النتائج التعلم�ة تاستخدام الوسائط المتعددة في التعل�م الإلكتروني التي 
أن التطور التكنولوجي أدى إلى  وصل ال�حث إلى مجموعة من النتائج أهمها. وتالمرغو�ة

ز�ادة ي لواجهة المستخدم لمنصات التعل�م الإلكتروني و�التال تعز�ز المعالجات الجراف�ك�ة
یت�ح التصم�م  المستخدم التعل�م�ة. �ما ةتجر�ة المغامرة والمتعة لدى المتعلمین من خلال واجه

المتجاوب استمرار�ة العمل�ة التعل�م�ة من خلال منصات التعل�م الإلكتروني على أي نوع من 
 كذلك الأجهزة أو الشاشات وذلك عن طر�ق الش�كات والوسائط المرنة واستعلامات الوسائط.

تفاعل�ة والستخدام الوسائط المتعددة اتنوع فى المالتعل�م�ة  لواجهة المستخدمالتصم�م الجید 
 .لدى المستخدم والتشو�ق ستمرار الدافع وراء التعلمایؤدى إلى 

التعل�م  – التصم�م المتجاوب – المستخدم ةواجه – المعالجات الجراف�ك�ة الكلمات المفتاح�ة:
 المتعددة.الوسائط  –التفاعلي
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المعالجات الجراف�ك�ة لواجهة المستخدم في التعل�م التكنولوجي في تعز�ز  دور التطور
 الإلكتروني 

 :المقدمة
أدى التطور المستمر في تكنولوج�ا المعلومات إلى تطور التقن�ات المنتجة للوسائل التعل�م�ة 

ستخدام تكنولوج�ا المعلومات والاتصالات فى التعل�م �حظى �شعب�ة ا�شكل واسع، فنجد أن 
% مما یرونه و�سمعونه 40% مما �سمعونه و20الناس �حوالى حیث �حتفظ أغلب كبیرة ، 

% مما �سمعونه و�رونه و�فعلوه. ومع تقدم أدوات البرمج�ات التى تدعم الوسائط المتعددة 75و
ن�ة والتطب�قات التفاعل�ة والألعاب الألكترون�ة و�یئات الواقع التعل�م�ة من خلال المواقع الإلكترو 

الأفتراضى لإضافة ق�مة إلى بیئة التعل�م الحال�ة فإن المحتوى التفاعلى �مكنه تحسین مستوى 
الكثیر من المواقع التعل�م�ة لا تتكون فقط من النصوص أو الصور فالتدر�س والتعلم. 

 الرسوم المتحر�ةتشمل  االصوت فقط، ولكن أ�ضً الساكنة، أو ر�ما الصور المتضمنة 
ا ما . فغال�ً التعل�م الإلكترونيأداة قو�ة قادرة على بناء تفاعل�ة عال�ة فى  فهي التفاعل�ة،

التعل�م�ة للطلاب من الإبتدائ�ة إلى المنصات  لتطو�ر الواجهة التفاعل�ة�ستخدم المصممون 
، ور�ما لتعل�م الك�ار �عض المهارات اللازمة فالالأطفال فى ر�اض الأطو�ذلك  يالتعل�م العال

 المعلمین الإلكترون�ة التعل�م�ة المنصاتتمد المرونة المتوفرة في للمنافسة في سوق العمل، 
، متعلمینالمستخدم التعل�م�ة التي یتم تصم�مها من أجل ال ةبتحكم هائل لواجه والمدر�ین

 ز�ادة التفاعل�ة والمشار�ة.   و�ذلك
، حیث �قرأ المتعلم �سلب�ة  تفاعل خطي (التصفح) �ةالتعل�مالتفاعل بواجهة المستخدم  قد �كون 

على درجة  �كون  أن�مكن �ما ، المحتوى التعل�ميدون تغییر الترتیب أو تسلسل مضمون 
تكون من نقاط بدا�ة ونها�ة مختلفة، حیث �عطى للمتعلمین ی�حتمل أن ف، التفاعل عال�ة من
لتجول حول المحتوى �إرادتهم و�حصلون على معلومات ذات علاقة و�ستجا�ات ي االتحكم ف

�عزز عمل�ة التعلم و�ز�د من معدلات ف التعلم،على الأفعال المتخذة أثناء مختلفة تعتمد 
 التحصیل.

العامل  فهو �ة الإلكترون�ةالتعل�م واجهة المستخدم للمنصاتعنصر التفاعل�ة فى یؤثر 
عت�ارات جد�ة على ا ل�ة التعل�م�ة، حیث أن المصمم �جب أن �أخذ الأساسى لتعز�ز العم

أن حیث ، �المحتوى التعل�مى ، ف�جب أن تكون مرت�طةالتعل�م الإلكترونيالتفاعل�ة فى 
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 هتمام المتعلما لل من وتقالتفاعل�ة الغیر مناس�ة سوف تنتج عمل�ة تعلم�ة غیر مُرض�ة للمتعلم 
  .�المحتوى التعل�مي

دد الوسائط إن أهم تحدٍ یواجه المصمم هو الحصول على تصم�م جذاب تفاعلي مع تعونجد 
من الوصول إلى المهام والمعلومات والرسائل اللازمة. �ذلك اختلاف التصم�م  المتعلمن ُ�مكّ 

للو�ب في �ونه ل�س ��انًا ثابتًا ، بل �ختلف وفقًا لتكنولوج�ا الشاشة التى �عرض من خلالها 
التصم�م. فهو یتمیز �أ�عاد ینفرد بها عن سائر مجالات التصم�م الأخرى ، مثل تصم�م 

التفاعل مع  المتعلمف�ك�ة حیث تتضمن الشاشة على أدوات تسهل على المستخدم الجرا ةواجه
وسهولة العمل�ة التعل�م�ة ، �ذلك اللجوء إلى التصم�م المتجاوب لیتك�ف مع  المحتوى التعل�مي

ولتنفیذ التصم�م الذي تصوره المصمم على أرض الواقع الأنواع المختلفة لشاشات العرض. 
التي قد لا یلم  لتجنب الأخطاء التقن�ة في البرمجةخصص متإلى مبرمج  �حتاج �لاشك فهو

 )2011. (منار فتحي، بها المصمم

 مشكلة ال�حث: 
مما �طرح لواجهة المستخدم المعالجات الجراف�ك�ة  أدى التطور التكنولوجي المستمر إلى تطور

ساؤلات وتتمثل مشكلة ال�حث في التتصم�م واجهة المستخدم التعل�م�ة ، مواجهات جدیدة فى 
 التال�ة:

لواجهة المستخدم لمنصات  تعز�ز المعالجات الجراف�ك�ة أثر التطور التكنولوجى على هو ما -
 التعل�م الإلكتروني؟

��ف�ة التعامل مع مشكلة تكی�ف عرض المحتوى التعل�مي التفاعلي من خلال واجهة  -
 المستخدم على شاشات الأجهزة المختلفة ؟

دمج الوسائط المتعددة المختلفة وتحقیق التصمم التفاعلي و�ثراء ما هي العلاقات بین  -
 العمل�ة التعل�م�ة؟

 : أهداف ال�حث
لمنصات المستخدم  ةلواجهوالتصم�م المتجاوب إلقاء الضوء على المعالجات الجراف�ك�ة  -

 . المصممة بهدف نقل المعرفة والتعل�م الإلكتروني التعل�م
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المستخدم التفاعل�ة المصممة بهدف التعل�م ودمج الوسائط  ةالتعرف على خصائص واجه -
المتعددة من رسوم تفاعل�ة والنصوص والصوت وغیرها ، وما تت�حه من حر�ة فى 

 المعالجات الجراف�ك�ة المتطورة.

  :أهم�ة ال�حث
مج أعلى استفادة للمتعلم و�ثراء العمل�ة التعل�م�ة ، من خلال دلتحقیق  التعل�مي محتوى ال تعز�ز

 .الرسوم والصور التفاعل�ة بواجهة المستخدم الجراف�ك�ة لمنصات التعل�م الإلكتروني
 

 :منهج ال�حث
یت�ع ال�حث المنهج التحلیلي الوصفي بهدف تحلیل واجهات المستخدمة التعل�م�ة ومعرفة  

الإلكتروني تأثیر التكنولوج�ا الحدیثة على المعالجات الجراف�ك�ة لواجهة المستخدم في التعل�م 
 .  لتعز�ز العمل�ة التعلم�ة وتحقیق تعل�م إلكتروني تفاعلي له نتائج ومعدلات تحصیل عال�ة
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 واجهة المستخدم لمنصات التعل�م الإلكتروني :
ذلك الوس�ط الذي �سهل الاتصال بین المستخدم User Interface  �قصد بواجهة المستخدم

الهواتف المحمولة الذ��ة وغیرها. متضمنة �ل الجوانب والأجهزة مثل أجهزة الكمبیوتر أو 
الماد�ة للإدخال والإخراج والتفاعل بین المستخدم والجهاز. وتشمل واجهة المستخدم المصممة 
لأنظمة الكمبیوتر والهواتف المحمولة الذ��ة مثل المواقع الإلكترون�ة والتطب�قات وأنظمة 

لتكنولوجي أص�حت تستخدم �شكل مكثف الوسائط التشغیل والش�كات وغیرها. ومع التطور ا
، مما نبثقة التي تشرح المعاني للمتعلمالمتعددة والعناصر الجراف�ك�ة والأ�قون�ة والنصوص الم

. وتصم�م واجهة Graphical User Interfaceأوجد مصطلح واجهة المستخدم الجراف�ك�ة 
في المواقع الإلكترون�ة والتطب�قات المستخدم هو تصم�م لجم�ع الخصائص الإدراك�ة الأساس�ة 

وأنظمة التشغیل والش�كات وغیرها. وتشمل الخصائص السمع�ة والمرئ�ة واللمس�ة مثل 
-El(. �ة والنصوص والأصوات والأهتزازاتاخت�ارات الألوان والخطوط وأسلوب الرسوم المتحر 

Sherbiny, 2020( 
م�ة وتحو�لها من الشكل التقلیدي لشكل رقمي والتعل�م الإلكتروني هو وسیلة لدعم العمل�ة التعل�

، و�شمل التعل�م نترنت في نقل المعرفة والمهارات�عتمد �الأساس على الكمبیوتر والش�كات والإ
، والكمبیوتر سواء عن طر�ق الأقراص لم عن طر�ق المواقع الألكترون�ةالإلكتروني التع
ب التعل�م�ة، والعالم ، والألعاتطب�قاترها من طرق نقل الب�انات الرقم�ة، والالمدمجة أو غی

 .الافتراضي
و�مكن تعر�ف منصات التعل�م الإلكتروني على إنها شكل من أشكال تطب�قات التعل�م 
الإلكتروني والتعل�م عن �عد، حیث �إمكان المتعلمین الوصول إلى فصولهم الافتراض�ة عن 

 طر�ق هذه المنصات. 
ات التعل�م الإلكتروني على أنها الوس�ط التفاعلي الذي وتعرف ال�احثة واجهة المستخدم لمنص

�ستخدمه المتعلم للوصول �سهولة إلى المحتوى التعل�مي �شكل تفاعلي. و�مكن لهذا الوس�ط 
أن �كون إحدى منصات التعل�م الإلكتروني على سبیل الذ�ر قد تكون موقع إلكتروني أو 

. وتحتوى تلك الواجهة على الوسائط آخره �ة أو عالم افتراضي... إلىتطبیق أو لع�ة تعل�م
وم متحر�ة ونصوص وأصوات وأهتزازت، لإثارة حواس الطالب المتعددة من صور ورس

 واشراكها معًا في العمل�ة التعل�م�ة. الإدراك�ة
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 :ستخدم لمنصات التعل�م الإلكترونيتصم�م واجهة الم
جمال�ة لعرض المحتوى الإلكتروني في تصم�م واجهة المستخدم هو بناء قالب له جوانب فن�ة 

، و�تم من خلال هل عل�ه عمل�ة الوصول إلى أهدافهصورة تنال رضا المستخدم وتساعده وتس
، فإن التصم�م تصم�م واجهة المستخدم التفاعل�ة �عض المراحل المتتال�ة. و�الحدیث عن

ج بین واجهة المستخدم التفاعلي هو ع�ارة عن دمج بین التصم�م وتفاعل المستخدم. وعند الدم
والناح�ة التفاعل�ة نحصل على واجهة المستخدم التفاعل�ة التي هي بدورها همزة الوصل بین 

 )2017المحتوى والمستخدم. (جلال سالم ، امل سراج ، و رنا مجدي، 
وفي حالة تصم�م واجهة المستخدم التفاعل�ة لمنصات التعل�م الإلكتروني فهي عمل�ة دمج بین 

لطالب وتصم�م المحتوى التعل�مي ، أي توفر شرط التفاعل�ة في التصم�م والتي تكون تفاعل ا
 بین الطالب والمحتوى التعل�مي أثناء عمل�ة التعلم الإلكتروني.

، تعد مرحلة التخط�ط أولى خدم التعل�م�ة من خلال عدة مراحلتتم عمل�ة تصم�م واجهة المست
یتم عمل �ل الاسكتشات، والرسوم التخط�ط�ة  ، حیثراحل بناء واجهة المستخدم وأهمهمم

المبدأ�ة، والخرائط لتلك المنصة الإلكترون�ة، و�تخاذ القرارات المبدأ�ة المناس�ة لشكل واجهة 
المستخدم �ما یتلائم مع الفئة المستهدفة من الطلاب. ثم تأتي �عد ذلك مرحلة التصم�م وفي 

التي توصل إلیها في مرحل التخط�ط إلى  هذه المرحلة �حول المصمم �ل الرسوم المبدأ�ة
تنسیق وترتیب للعناصر الجراف�ك�ة حتى �حصل �النها�ة على تصم�م إلكتروني مناسب. وفي 
المرحلة الثالثة �أتي دور المبرمج حیث �ض�ف المبرمج لغة البرمجة و�قوم �إخت�ار وتقی�م 

 –مرحلة تجر�ة المستخدمین تفاعل�ة التصم�م. وأخیرًا یتم إطلاق المنصة التعل�م�ة وهي 
والتغذ�ة الرجع�ة عن التصم�م و�فاءته وملائمته لإستمرار�ة التطو�ر وحل المشكلات  -الطلاب

 ) 2018التقن�ة.  (نهى ال�سیوني، 
ُ�فترض عند تصم�م واجهة المستخدم التر�یز على المستخدم نفسه وفي حالة تصم�م واجهة 

، فعادة ما یتم إشراك الطلاب نفسهم في الطالب تعل�م�ة �كون التر�یز علىالمستخدم ال
التصم�م وتقی�م النظام وتقد�م التغذ�ة الرجع�ة. وفي حالة تر�یز التصم�م على الطالب یتمكن 

ل إلى رضا المستخدمین المصمم من حل المشاكل الجمال�ة وتحقیق سهولة الاستخدام والوصو 
ز على التكنولوج�ا بدلاً من تحلیل ، و�العكس عند تصم�م واجهة مستخدم تر�عن التصم�م

خصائص وتفض�لات الطلاب نحصل على واجهة مستخدم مثقلة �الرسوم المتحر�ة 
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والمعالجات الجراف�ك�ة والأصوات وغیرها من الوسائط المتعددة مما �جعلها تغلب على الق�م 
. العمل�ة التعل�م�ة التعل�م�ة والرسائل التي مراد توصیلها إلى الطالب و�التالي تص�ح عائق أثناء

)I. Goldfarb, Irina Kondratova, 2004  (          
تكمن أهم�ة تصم�م واجهة المستخدم لمنصات التعل�م الإلكتروني في أن التصم�م قد �سهل أو 

تفاعل المتعلم مع واجهة المستخدم، و�التالي تؤثر على العمل�ة  -�شكل أساسي  -�عیق
الهدف المُلح لتصم�م واجهة المستخدم هو تمكین الطالب من  التعل�م�ة والتلقي �كل، فإن

التفاعل �سهولة دون تعقیدات، و�تم ذلك وفقًا لدراسة خصائص شاشات الأجهزة التي تعرض 
من خلالها حیث إن عرض المعلومات من خلال الشاشات الصغیرة ل�عض الأجهزة قد تصعب 

لب جهدًا إدراكً�ا أكبر من المتعلم، وُ�فقد قراءته �ذلك یؤثر على التصم�م جمالً�ا، مما یتط
واجهة المستخدم التعل�م�ة أهمیتها ، و�ذلك خصائص وتفض�لات الطالب المعني بواجهة 

 )2022المستخدم �الفئة العمر�ة مثلاً. (عزام وونوس، 
تعتبر عمل�ة إدراك المتعلم أثناء تفاعله مع واجهة المستخدم عمل�ة شخص�ة متمیزة ومنفردة 

دراك لا یتطابق ، إذ أنه �عتمد على الخبرة السا�قة لدى الطالب ، و�ترتب علیها اختلاف فالإ
 )2013عمل�ات الإدراك بین المتعلمین. (كمال أحمد شر�ف ومجدي عبد البد�ع محمد ، 

تبرز أهم�ة ودور الوسائط المتعددة في العمل�ة التعل�م�ة عند وضع تفض�لات المتعلم أثناء 
لمستخدم التعل�م�ة ، حیث تحقق الكثیر من النتائج التعلم�ة المرغو�ة. مما یت�ح تصم�م واجهة ا

الفرصة للمتعلم لمواجهة قضا�ا وظواهر ومواقف تعل�م�ة غیر مألوفة فى التعلم المعتاد ، 
لتحقیق ما �سمى �التعلم التفاعلي والذي بدوره �مكن المتعلم من اكتساب المعلومات التي تقدم 

كمبیوتر في شكل نصوص وأصوات ورسوم وصور �أنواعها ولقطات فیدیو عبر شاشات ال
و�التالي قد یؤثر التعل�م �الوسائط المتعددة في التحصیل والفهم لدى المتعلم، بل و�كتساب 
المهارات العمل�ة التي تمكنه من الإستمرار�ة في العمل�ة التعل�م�ة والتفاعل مع المحتوى 

 التعل�مي .   
، حیث تك�فه مع شاشات الأجهزة المختلفةج�ا الحدیثة عمل�ة ملائمة التصم�م و دعمت التكنولو 

یترتب أن تغیر الجهاز الذي �ستخدمه الطالب أثناء تعلمه عبر منصات التعل�م الإلكتروني 
قًا لمواصفات �ل شاشة من ، و�التالي تغییر في التصم�م وفعل�ه تغیر في أ�عاد الشاشة

 responsive ظهر مصطلح ُ�عرف �التصم�م المتجاوبم 2010، ففي عام الشاشات

design إیثان مار�وت  ( الذي تم ص�اغته بواسطةEthan Marcotte .( 
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 التصم�م المتجاوب:
�مكن تعر�فه على أنه عمل�ة استجا�ة لتصم�م واجهة المستخدم بتغیر أ�عاده تلقائً�ا ل�لائم أ�عاد 

، �حیث �كون نفس التصم�م متك�ف ان الشاشةمن خلالها أو اتجاه دور الشاشة التي ُ�عرض 
 لشاشات المختلفة للأجهزة متنوعة.مع مواصفات ا

 )https://designsystem.gov.ae، 10/1/2024(تار�خ الاسترداد 
اجهة المستخدم، حیث تصم�م واجهة المستخدم �عتبر اتجاه حدیث �خدم عمل�ة تصم�م و 

المتجاو�ة �شیر إلى استخدام نفس التصم�م ولكن بتخط�طات مختلفة تتلائم مع مواصفات 
، وهنا تكون مهمة المصمم انشاء تصم�م یتك�ف مع شة التي ُ�عرض من خلالها التصم�مالشا

ل أ�عاد واجهة المستخدم وفقًا نوع الجهاز الذي �عرض من خلاله ف�قوم التصم�م تلقائً�ا بتعدی
 )2018لأ�عاد الشاشة. (نهى ال�سیوني، 

 

 

 

 

 

 

 ومن مزا�ا التصم�م المتجاوب:
ملائمة نشر المحتوى على أجهزة متعددة في وقت واحد، حیث تتغیر أ�عاد المحتوى  -

 تلقائً�ا إلى  أ�عاد الشاشة مما �سهل قراءته على جم�ع الأجهزة.
�مكن أن اختزال المحتوى إذا لزم الأمر. فمثلا �عض الصور المعروضة على شاشة  -

الكمبیوتر في إصدار الكمبیوتر قد لا تكون معروضة على الشاشة في إصدار الهاتف 

) ، یوضح التصم�م المتجاوب لنفس التصم�م (لموقع إلكتروني تر�ي للتعل�م عن �عد) بتخط�طات مختلفة للشاشات 1شكل(
 المختلفة الكمبیوتر المكتبي والكمبیوتر المحمول والهاتف الذ�ي واللوح الذ�ي. 

Meltem Huri Baturay & Murat Birtane, 2013)( 
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، أو قد تحتوي التصام�م المصممة للهاتف الذ�ي على قوائم خ�ارات أقل من تلك الذ�ي
 المصممة للكمبیوتر.

 بیر أو التصغیر لأن �ل شيء قابل للقراءة والعرض على أي شاشة.لا حاجة للتك -
سهولة التنقل مع توفیر الحد الأدنى من تغییر الحجم والتحر�ك والتمر�ر خلال أغلب  -

 الأجهزة.
 یوفر المصمم الوقت والمال حیث إنه لا حاجة لوجود تصم�م لكل نوع من الأجهزة. -

 المتجاوب: أما عن القیود المفروضة على التصم�م
محتوى إلى صوت أو �طر�قة البین برامج قراءة الشاشة التي تترجم قد تخلط الأنظمة  -

 كفوفین.برایل للم
كذلك ، ) CSS3)1أغلب أجهزة الهواتف الذ��ة غیر متوافقة مع استعلامات الوسائط  -

أما عند استخدام لغة . )Internet Explorer)2�عض المتصفحات مثل متصفح 
Javascript)3( .مكن القضاء على تلك القیود� 

عند عمل التصم�م المتجاوب على تغییر حجم الصور، فإن الصورة یتم تحمیها على  -
جهاز المستخدم ثم یتم تغییر حجم الصورة لتلائم الشاشة ، فإن ذلك �ستهلك وقت أطول 

 ,Meltem Huri Baturay & Murat Birtane)و�ؤثر على أداء موقع الو�ب. 
2013) 

 التصم�م المتجاوب:  عناصر
 :Fluid layoutالتخط�ط المرن  -1
وهي سلسلة من الأعمدة والصفوف ،  Flexible Gridوهو �عرف أ�ضًا �الش�كات المرنة  

، ذلك التخط�ط المرن من الش�كات لها تنظ�م عناصر واجهة المستخدمالمتجاو�ة �مكن من خلا

یتم استخدامه لإنشاء تصم�م متجاوب. و�عني ذلك أن التصم�م �ختلف من نظام  :media queries CSS3استعلامات الوسائط ) 1(
صفحة  Cascading Style Sheet level 3فهي اختصار لــ  CSS3إلى آخر بناءً على أنواع الشاشة وأحجامها، أما لغة البرمجة 

له�كلة وتصم�م وتنسیق صفحات الو�ب. تمت إضافة . یتم استخدامه CSSالأنماط المتتال�ة المستوى الثالث: هو الإصدار المتقدم من 
 العدید من الممیزات الجدیدة إل�ه حیث یدعم جم�ع متصفحات الو�ب الحدیثة.

والتي تم  Microsoftع�ارة عن سلسلة سا�قة من متصفحات الو�ب الرسوم�ة التي طورتها شر�ة : Internet Explorerمتصفح ) 2(
، إلا أنه �ظل مدعومًا Windows. على الرغم من توقف تشغیله في معظم إصدارات Windowsاستخدامها في خط أنظمة التشغیل 

 .Windows 10 LTSB/LTSC، مثل Windowsفي إصدارات معینة من 
)3 (Javascript هي لغة برمجة وتقن�ة أساس�ة لش�كة الو�ب العالم�ة، إلى جانب :HTML وCSS م،  2023. اعت�ارًا من عام

 .JavaScriptمن مواقع الو�ب لغة % 98.7تستخدم 
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الشاشات ، مما �جعلها مناس�ة لشاشات له القدرة على التك�ف مع مجموعة متنوعة من أحجام 
) تتمیز التخط�طات المرنة �أنها دینام�ك�ة وذات 2022جم�ع الأجهزة. (أم�مة عوض، 

حساس�ة عال�ة للمستخدم، حیث تتك�ف مع العناصر المتاحة على واجهة المستخدم وتوفر 
 )Brett S. Gardner, 2011( وصول متزایدة إلى المحتوى. إمكان�ة

 �طات الش�كات المرنة في التصم�م المتجاوب عن تخط�طات الش�كات الثابتةتختلف تخط
Fixed Grids  التي لها عرض محدد، مما �عني أن تخط�ط الصفحة لن یتغیر اعتمادًا على

حجم الشاشة أو دقة الجهاز المستخدم. �مكن أن �جعل تصم�م صفحة الو�ب سهلاً، ولكنه 
أ�ضًا أن �جعل الصفحة أقل مرونة و�مكن أن �سبب مشاكل إذا �ان حجم الشاشة مختلفًا 

التخط�ط من أجله ، حیث تستخدم تخط�طات �شكل �بیر عن الحجم الذي تم تصم�م 
الش�كات المرنة الوحدات النسب�ة مثل النسب المئو�ة بدلاً من الوحدات المطلقة مثل وحدات 
ال�كسل لتحدید عرض العناصر على الصفحة. وهذا �عني أن تخط�ط الصفحة سیتم ض�طه 

ستجا�ة. �ما أن هناك تلقائً�ا لیناسب حجم الشاشة، مما �جعل صفحة الو�ب أكثر مرونة وا
 15/1/2024(تار�خ الاسترداد  بین الش�كات الثابتة والمرنة. Hybrid Gridsش�كات هجینة 

 ) https://www.scaler.comمن 
 

 

 

 

 

 

 

 

  من 7/1/2024(تار�خ الاسترداد  یوضح الش�كات المرنة واختلافها وفقًا لاختلاف حجم الشاشة.) ، 2 شكل(
https://www.uxdesigninstitute.com( 
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 وتتكون الش�كات من عدة عناصر وهي:
 عناصر الش�كات:

: تعتبر الأعمدة هي العنصر الأكثر أهم�ة في أي نظام ش�كي سر�ع colomnsالأعمدة  -
الاستجا�ة. فهي تسمح بتقس�م الصفحة إلى أقسام، مما �سهل على المستخدمین فحص 

 وتحدید أجزاء محددة من المعلومات.المحتوى �سرعة 
: هي المسافة بین الأعمدة أو الصفوف في الش�كة. �ذلك هي Guttersالمسافات البین�ة  -

جزء مهم من الش�كات سر�عة الاستجا�ة، حیث توفر فصلاً مرئً�ا بین العناصر المختلفة مع 
م�م من خلال إنشاء تدفق إعطاء الصفحة مظهرًا و�حساسًا متماسكین. �ما توفر التوازن �التص

 موحد و�قامة علاقات بین العناصر.
: تساعد في إنشاء تسلسل هرمي مرئي والتأكد من عدم تداخل Margins الهوامش -

العناصر دون داع. من خلال إضافة مسافة ب�ضاء بین العناصر، تسهل الهوامش على 
تطغى علیهم الكثیر من المستخدمین التمییز بین الأقسام المختلفة في الصفحة دون أن 

 المعلومات في وقت واحد.
 )https://www.uxdesigninstitute.comمن  7/1/2024(تار�خ الاسترداد 

 
 

    

 

 

 

 : هي القطاعات الأفق�ة في الش�كة.Rawsالصفوف  -
: هي "النقطة" التي یتك�ف عندها محتوى الموقع الإلكتروني Breakpointsنقاط التوقف  -

 وتصم�مه �طر�قة معینة. فمثلاً عند عرض موقع إلكتروني على شاشة �مبیوتر، یرى 

 الأعمدة
colomns 

 المسافات البین�ة
 Gutters 

 الهوامش
 Margins 

 المرنة للتصم�م المتجاوب.الأعمدة والمسافات البین�ة والهوامش في الش�كة یوضح )، من تصم�م ال�احثة 3 شكل(
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المستخدم قائمة التنقل �أكملها على الشر�ط الجانبي. بینما إذا تم عرضها على شاشة هاتف 
ذ�ي ، فإن حجم الشاشة الأصغر سیؤدي إلى ظهور شر�ط التنقل في الجزء العلوي الأ�سر 
من الشاشة �قائمة. فإن نقاط التوقف هي ق�م ال�كسل التي �مكن للمطور أو المصمم تحدیدها 

. عندما �صل موقع إلكتروني سر�ع الاستجا�ة إلى ق�م الب�كسل هذه CSSجة في لغة البرم
من  14/1/2024(تار�خ الاسترداد  �حدث التغییر في مكان قائمة التنقل.

https://www.browserstack.com( 
 
 

 

 

 

 

 :أنواع الش�كات
المستخدمة في بناء واجهة  Grid Systemوهناك أنواع مختلفة من أنظمة الش�كات 

 المستخدم:
: �عد تخط�ط ش�كة العمود الواحد أو تخط�ط Manuscript gridش�كة العمود الواحد  -

أو  )Lead Pages)1العرض الكامل هو الاخت�ار الأمثل لتصم�م صفحات العملاء المحتملین 
من  15/1/2024(تار�خ الاسترداد . )Landing Pages)2صفحات الهبوط 

https://medium.com( 

صفحات و�ب مصممة خص�صًا لجذب العملاء المحتملین، تُستخدم هذه الصفحات  هي : Lead Page العملاء المحتملین ةصفح )1(
. تتمیز صفحات ما غالً�ا في التسو�ق الرقمي والحملات الإعلان�ة لجمع معلومات الاتصال من الأفراد المهتمین �منتجات أو خدمات

عادةً بنموذج �مكن للزائر�ن من خلاله إدخال تفاصیل الاتصال الخاصة بهم مقابل عرض معین، مثل �تاب  المحتملینالعملاء 
 إلكتروني مجاني أو ندوة عبر الإنترنت أو تجر�ة منتج.

 .�عد ضغطه على را�ط تشعبي على الإنترنت المستخدمصفحة الإنترنت التي �صل إلیها : هي  Landing Pageالهبوط  ةصفح )2(

ا في اللوح ، بینمب�كسل 1024ب ففي الكمبیوتر تكون ، یوضح نقاط التوقف المختلفة في الش�كة المرنة للتصم�م المتجاو )4 (شكل
من  15/1/2024(تار�خ الاسترداد  .ب�كسل 320وفي الهاتف الذ�ي تكون ، ب�كسل 768الذ�ي تكون 

https://keysoftwareservices.co.in( 
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: تتكون الش�كة متعدد الأعمدة من عمودین Multicolumn grid ش�كة متعددة الأعمدة -
أو ثلاثة أو أر�عة أكثر من ذلك مع مسافات بین�ة متناسقة ومتناس�ة و�لما زاد عدد الأعمدة، 

) فنجد أن الواجهة التي تحتوي Samara T. , 2002زادت المرونة والتنوع في التصم�م. (
مثالاً رائعًا للش�كة ذات العمودین. أما إذا �انت على شر�ط جانبي واحد �جانب المحتوى 

ثالاً للش�كة ذات الواجهة تحتوي على شر�طین جانبین والمحتوى في المنتصف، فتلك الواجهة م
 )https://medium.comمن  15/1/2024(تار�خ الاسترداد  الثلاثة أعمدة.

 
 

 

 

 التجول
Navigation 

من  19/1/2024تحلیل ال�احثة لصفحة الهبوط لموقع تعل�م إلكتروني ، لقطة شاشة بتار�خ ، یوضح )5 (شكل
https://www.aurionlearning.com تم تصم�م الصفحة على ش�كة ذات عمود واحد ،. 

 المحتوى
content 

 

 تذیل الصفحة
 footer 

 

 رأس الصفحة 
Header 

 

    

    

    

    

    

 Headerرأس الصفحة 
 

  Navigation التجول
 

 content المحتوى

 footerتذیل الصفحة 
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: عند تخط�ط Modular gridالش�كة المع�ار�ة (ش�كة الوحدات ذات النسب المنتظمة)  -
، مما ى أعمدة رأسً�ا و�لى صفوف أفقً�اواجهة المستخدم بتلك الش�كة یتم تقس�م الصفحة إل

ات ذات نسب منتظمة تمنح المصمم المز�د من التحكم في التخط�ط یؤدي إلى إنشاء وحد

 

 headerرأس الصفحة 
 

 containerالمحتوى  
 

 Three Columnsثلاث أعمدة 
 

 footerتذیل الصفحة 
 

 containerالحاویة 
 

(تار�خ الاسترداد تحلیل لنموذج موقع الإلكتروني لتعل�م المهارات إلكترونً�ا مصمم �ش�كة ذات ثلاث أعمدة.) ، یوضح 7 (شكل
 )/https://www.frontendmentor.ioمن 15/1/2024

 

 على ش�كة ذات العمودین. من عمل ال�احثة لصفحة مصممة رسم تخط�طي) ، یوضح 6 (شكل

    

ال
یة 

حاو
C
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  Navigation التجول
 

 Content المحتوى

 

 Footerتذیل الصفحة 

 Headerرأس الصفحة 
 

 شریط جانبي
 Sidebar 
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والتصم�م. وهي الأنسب عند الحاجة إلى تنظ�م عناصر متعددة على صفحة الو�ب 
و�ستخدم هذا النوع من التخط�ط الأعمدة والصفوف  )Samara T., 2002(والتطب�قات.

لتشكیل وحدات أو "خلا�ا"، والتي یتم تكرارها �عد ذلك لإنشاء تصم�م منظم. من خلال الجمع 
بین الأعمدة والصفوف، من الممكن إنشاء عناصر متوازنة �صرً�ا. (تار�خ الاسترداد 

 /)https://temismarketing.comمن  15/1/2024

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ناتجة عن تجمع مجموعة  مناطق
 وحدات معًا

 Margins لهوامشا

 Column عمود

 Row صف

 Flowlines خطوط التدفق
 (تكون بمثابة فواصل أفقیة )

 
 ذات نسب منتظمة وحدة

Module 

 مسافات بین�ة
Gutters 

 

 تحلیل لعناصر الش�كة المع�ار�ة.)، یوضح 8(شكل
 )/https://imagestation.com من 15/1/2024(تار�خ الاسترداد 

 

، تم تحلیلها لموقع تجارب مع جوجل 15/1/2024لقطة شاشة بتار�خ یوضح  )،9(شكل
https://experiments.withgoogle.com .وهو مصمم �الش�كة المع�ار�ة ، 
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: �ساعد هذا النوع من الش�كات على تنظ�م المحتوى Hierarchical gridالش�كة الهرم�ة  -
 عن طر�ق تعیین أحجام وأشكال مختلفة من الوحدات. 

 15/1/2024وهذه طر�قة فعالة لإنشاء تسلسل هرمي مرئي على الصفحة. (تار�خ الاسترداد 
) تستخدم الش�كات الهرم�ة في الغالب في تصم�م /https://temismarketing.comمن 

ا تبرز أهم�ة تلك الش�كة من خلال تنظ�م العناصر حسب الأهم�ة. و�مكن إعداد الو�ب. �م
 الش�كة الهرم�ة �أسلوب حر أو �الإستعانة �الش�كة المع�ار�ة.

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 : Flexible Media الوسائط المرنة -2
شاشة العرض، ومن  لتلائم حجمتغیر حجمها  هاتشمل �ل تلك الوسائط التي �مكنهي و 

%، مما 100�ق�مة  )1( (Max-width)تطبیق الوسائط المرنة هي خاص�ة  أسالیب
�حقق مرونة في الوسائط الموجودة في التصم�م حیث یناسب طردً�ا حجم الوسائط مع 

 لذلك.وسائط وفقًا ال ، یتم تصغیرصغیرعندما �ص�ح إطار العرض أي  شاشة العرض

(1)  Max-width  هي خاص�ة �حددها المبرمج في لغة البرمجة :CSS  تحدد العرض الأقصى لعرض العنصر في شكل نس�ة ،
 مئو�ة.

 .الهرم�ة، الذي تم تصم�مه �الش�كة https://elearningindustry.comلموقع 18/1/2024لقطة شاشة بتار�خ  ) ، یوضح 10(شكل
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�شكل جید مع جم�ع  max-widthلا تعمل خاص�ة ومع ذلك  )2022(أم�مة عوض، 
مثل أخرى �مواقع التي تتعلق  .)Iframes )1 الوسائط، خاصة الوسائط المضمنة إطارات

 (تار�خ الاسترداد .إلا إن لها حلول أخرى لدى مصممین المواقع ، YouTubeموقع 
 )https://learn.shayhowe.comمن  15/1/2024

 ومن أمثلة تلك الوسائط :
حجم  لائموهي تلك الصور التي یتغیر حجمها ل� : Fluid Imagesالصور المرنة -

شاشات الأجهزة المتنوعة. على الصور أن تتسم بنفس مرونة تصم�مات الصفحة، حیث 
وقد غییر حجمها تلقائً�ا ، فتقوم بت یتم عادةً برمجة الصور للتأكد من عدم تجاوزها الهوامش

 طط الصفحة على الأجهزة الصغیرة.مما قد یؤدي إلى تغییر مخیؤدي ذلك لتغییر 
 

 

 

 

 

 

 

: على الخط أن �كون سهل القراءة على جم�ع الأجهزة،  Fluid Textالمرنةالخطوط  -
لتغییر حجم الخط وارتفاعه  )REM( )2و�ختص هذا الاتجاه �استخدام وحدات نسب�ة (كوحدة 

والتحكم في مدى ت�اعد الأحرف والهوامش لضمان سهولة قراءة المحتوى على الأجهزة 

(1)  An inline frame (Iframe) خاص بلغة البرمجة هو عنصر: إطار مضمن HTML  قوم بتحمیل صفحة�HTML  أخرى داخل
 المستند. فهو �ضع �شكل أساسي صفحة و�ب أخرى داخل الصفحة الرئ�س�ة.

. وھي وحدة نسبیة، مما (لغة البرمجة) وھي وحدة قیاس تشیر إلى حجم الخط للعنصر الجذري للمستند): REM )root emوحدة   (2)
 الجذري.للعنصر  خطالیعني أن جمیع القیم التي تستخدمھا تتغیر عندما یتغیر حجم 

شكل یوضح الصور المرنة مرة �حجم شاشة الكمبیوتر ومرة �حجم أصغر للعرض على شاشة اللوح الذ�ي ومرة �حجم  ) ،11(شكل
 )https://kaneford.comمن  10/1/2024(تار�خ الاسترداد  شاشة الهاتف الذ�ي، وفقًا لحالة العرض.
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 مع تغیر أ�عاد الشاشة لتلائم جهاز العرض. فإن النص المرن یتغیر �شكل مستمر �أنواعها.
 )https://designsystem.gov.ae، 10/1/2024(تار�خ الاسترداد 

: �عد الفیدیو المرن أكثر تعقیدًا قل�لاً من الصور. عند Flexible Vedioالفیدیو المرن  -
شرة فإنه ینطبق عل�ه ما ینطبق على الصور من خاص�ة وضع الفیدیو في لغة البرمجة م�ا

max-width  إحتفاظه بنفس الأ�عاد مع ملائمته لشاشات أجهزة العرض المختلفة. إلا أن�
�ما تم الإشارة إل�ه سا�قًا فهنا تظهر  Youtubeالوضع یتغیر عند إدراج الفیدیوهات من 

 مشكلة في الاحتفاظ بنس�ة الأ�عاد.

 :Media Queriesاستعلامات الوسائط  -3
تتحكم استعلامات الوسائط في تخط�ط تصم�م الصفحة عند تغییر الجهاز المستخدم ، عن 
طر�ق إضافة �ضعة أسطر في البرمجة تحت شروط محددة ، ف�مكن تغیر تخط�ط تصم�م 

مختلف  المحتوى وفقًا لنوع الجهاز أو �الأخص حجم شاشة الجهاز ، بدلاً من إنشاء تخط�ط
لكل جهاز. وتلك الشروط المحددة �مكن أن تتضمن على الخصائص الفرد�ة لكل جهاز مثل 

) وضع شروط مختلفة للتصم�مات 2022نس�ة أ�عاد الشاشة واتجاه الشاشة.(أم�مة عوض، 
وفقًا لخصائص الجهاز �عرض الشاشة أو ارتفاعها أو درجة دقتها أو اتجاه الصفحة، وهو ما 

یرات معینة في تخط�طات التصم�م عند وصول شاشة الجهاز المستخدم إلى �سمح بتطبیق تغ
 ق�م أ�عاد محددة ، وهو ما �عرَف أ�ضًا بنقاط التوقف.

 

 

  

 

 

 
شكل یوضح تأثیر استعلامات الوسائط على تخط�ط الصفحة . عند اختلاف الجهاز المستخدم وخصائص شاشة الجهاز یتم  ) ،12(شكل

 )https://www.w3schools.comمن  11/1/2024(تار�خ الاسترداد  �ط التصم�م.تطبیق تغییرات محددة في تخط
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 بواجهة المستخدم في التعل�م الإلكتروني: Navigationالتجول 
�عد هو الوسیلة التى یتمكن المتعلم من خلالها التحرك والتنقل بواجهة المستخدم �ما خطط 

للمستخدمین من خلالها الانتقال من النقطة أ إلى المصمم حیث إنها الطر�قة التي �مكن 
النقطة ب وحتى النقطة ج. فإن التجول �عد مكونًا هامًا بواجهة المستخدم وهو یلعب دورًا 
أساسً�ا في ��ف�ة تفاعل المتعلمین مع واجهة المستخدم، فإن التجول بواجهة المستخدم أثناء 

كال التجول مثل الروا�ط والقوائم والتبو�ب ...إلخ. عمل�ة التعلم إلكترونً�ا یتم من خلال احد اش
 )2011(منار فتحي، 

 
 التجول من خلال الروا�ط  -1

 �مكن تقسم الروا�ط في واجهة المستخدم من حیث الهیئة أو الشكل إلى نوعین وهما:
الروا�ط النص�ة: هى ع�ارة عن نص �س�ط �ستخدم �را�ط تجول أساسى ، و�ذلك �مكن أن  -

را�ط نصي داخل النصوص الطو�لة . ومن ممیزات الروا�ط النص�ة أنها تحتاج وقت �كون 
قصیر لتحمیلها وسهل تجدیدها أو تغییرها �الكامل. أما من عیو�ها صعو�ة إبرازها خاصة 
عندما �كون متن النص الرئ�سي بنفس لون الروا�ط النص�ة. وقد یلجأ المصمم إلى إضافة 

ل أو خط أو تغییر اللون أو أكثر بروزًا ووضوحًا مثل إضافة ظ�عض التأثیرات للنص لیبدو 
 . وهذا �جعله �ستغرق وقتًا أطول نسبً�ا في التحمیل من الروا�ط النص�ة ال�س�طة.الحجم

 

 

 

 

الروا�ط الجراف�ك�ة: هي ع�ارة عن روا�ط ذات تأثیرات جراف�ك�ة ، مثل وضع تأثیرات حول  -
بها تأثیرات جراف�ك�ة تجعل  Buttonsالروا�ط و�عطائها بروزًا ، مثل ما �طلق عل�ه الأزرار 
وهى ع�ارة عن صورة صغیرة   Iconsالروا�ط تبرز وتبدو قابلة للنقر علیها. �ذلك الأ�قونات

 )2011مستحدثة لتمثل فعلاً ما أو مضمونًا معینًا. (منار فتحي، 

الروا�ط النص�ة وعند التأشیر إلیها �الفأرة یتغیر الشكل �إضافة خط تحت النص، لقطة شاشة بتار�خ  ) ، یوضح13(شكل
 .https://www.khanacademy.org  من منصة تعل�م�ة 18/1/2024

 

23 
 

https://www.khanacademy.org/


  الثاني عشر المجلد/  الحادي و العشرون عددال  ةالنوعی والفنون العلوم في بحوث العلمیة مجلةال
 2024فبرایر      

 

 

 

 

 التجول من خلال القوائم  -2
 تنقسم القوائم إلى عدة أشكال وهي:

القوائم الأفق�ة: تت�ح للمستخدم الاخت�ار من القوائم المصممة �شكل أفقي و�مكن الرجوع مرة  -
 للصفحة الرئ�س�ة.

 

 

  

  

 

القوائم الرأس�ة: تت�ح للمستخدم الاخت�ار من القوائم الرأس�ة في إحداى الجانبین الأ�من أو  -
 الأ�سر.

 

 

 

 

  تعل�م�ةمن منصة  18/1/2024، لقطة شاشة بتار�خ Buttonsالروا�ط على شكل أزرار  ) ، یوضح14(شكل
https://www.khanacademy.org. 

 

  من موقع الألعاب التعل�م�ة 20/1/2024التجول عن طر�ق القوائم الأفق�ة ، لقطة شاشة بتار�خ  ) ، یوضح15(شكل
https://www.coolmathgames.com . 

 

التجول عن طر�ق القوائم الرأس�ة ، لقطة  ، یوضح )16(شكل
التعل�مي لتعل�م  Duolingo من موقع 20/1/2024شاشة بتار�خ 

 .https://www.duolingo.com/learnاللغات 
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القوائم المضغوطة: یوجد ذلك النوع من القوائم �شكل شائع في تطب�قات أجهزة الهواتف  -
ثلاث نقاط أو خطوط .. وغیرها، وعند الضغط  الذ��ة أو الألواح الذ��ة ، وتظهر على شكل

 علیها تظهر القائمة.

 

 

 

 

 التجول من خلال التبو�ب  -3
التبو�ب من أدوات التجول التي تسمح للمتعلم الانتقال من محتوى لآخر أثناء التعلم 

 الإلكتروني  وعادة تكون ما تكون في أعلى الصفحة أو في أسفلها.
 

 

 

 

 

 

 الوسائط المتعددة في واجهة المستخدم التعل�م الإلكتروني
الوسائط المتعددة هو تقد�م �لاً من الكلمات والصور. فهو �عنى �الكلمات أن المادة سیتم 
تقد�مها فى شكل شفهى مثل استخدام النصوص المنطوقة والمكتو�ة. و�الصور �أن المادة 
سیتم تقد�مها فى شكل مصور مثل استخدام الرسوم الساكنة التى تتضمن الرسوم التوض�ح�ة 

من  20/1/2024شكل أ�قونات القوائم المضغوطة الشائعة في واجهة المستخدم ، (تار�خ الاسترداد  ، یوضح )17(شكل
https://smart-interface-design-patterns.com( 

 

من  20/1/2024، (تار�خ الاسترداد طر�ق التبو�ب أعلى الصفحة جول عنالت )، یوضح18(شكل
https://community.articulate.com/articles/free-tabs-navigation-templates-storyline.( 
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ة والخرائط، أو الصور الفوتوغراف�ة، أو استخدام الصور المتحر�ة متضمنة والرسوم الب�ان�
الرسوم المتحر�ة والفیدیو. و�نت�جة للكثیر من الأ�حاث أن الناس �مكنهم التعلم أعمق من 

. فرض�ة التعلم �الوسائط المتعددة الكلمات والصور أكثر من الكلمات �مفردها، هذا ما �سمى
لتعل�م�ة بتصم�م بیئة تعلم أو واجهة مستخدم تعل�م�ة تحتوي على و�مكن تعز�ز العمل�ة ا

 ) Mayer, R. E,2005الوسائط المتعددة. (
تضم واجهة المستخدم العدید من الوسائط المختلفة، مثل النصوص والرسومات والصوت 
والفیدیو وغیرها، لتقد�م المعلومات والمعرفة. و�سبب التطور التكنولوجي أص�حت واجهة 
المستخدم تشمل الوسائط المتعددة. ولهذا �عتقد العدید من المعلمین والطلاب وحتى أول�اء 

المتعددة تساعد الأشخاص على التعلم، لذلك فإن مجال التعل�م هو أحد الأمور أن الوسائط 
التطب�قات الشائعة لهذه التكنولوج�ا. وهناك العدید من منتجات الوسائط المتعددة التعل�م�ة التي 

عند  –تستخدم في المؤسسات التعل�م�ة الیوم وذلك �عد ما أثبت فاعل�ة الوسائط المتعددة 
على نقل المحتوى التعل�مي والمعرفة �شكل اسرع للمتعلم. تساعد  -استخدامها �شكل جید 

الصورة على التعلم �شكل أكثر فعال�ة من النص وحده. تظهر العدید من الدراسات أن إضافة 
الرسوم التوض�ح�ة الداعمة ذات الصلة الوث�قة إلى المعلومات اللفظ�ة النص�ة أو السمع�ة 

�ر الكلمات النص�ة وفهم المقاطع السمع�ة. �ذلك تت�ح تعمل على تحسین أداء التعلم وتذ
الوسائط المتعددة میزة التفاعل�ة في واجهة المستخدم التعل�م�ة، تحفز واجهة المستخدم التفاعل�ة 
المتعلمین للتعلم أكثر حیث تمكنهم من التحكم في المادة ومعالجتها واستكشافها، �ما لها تأثیر 

) �ما أتفق العدید من  Najjar, Lawrence J., 1998(عل�م�ة. إ�جابي �بیر في العمل�ة الت
التر�و�ین على أن التعل�م �استخدام الوسائط المتعددة یوفر التفاعل النشط الإ�جابي والمت�ادل 
بین المتعلم والبرنامج التعل�مي من خلال الممارسة والتدر�ب والمحاكاة وحل المشكلات وحر�ة 

 ) Stresble, M. ,1998مي. (التعامل مع المحتوى التعل�
التعل�م بتكنولوج�ا الوسائط المتعددة �سهم في تحقیق الفرد�ة في التعلم، و�شجع على التعلم 
الذاتي حیث یراعي الفروق الفرد�ة بین المتعلمین ، و�عطاء البدائل للبدء السل�م في البرنامج 

فق استجابته ، وفي إطار متنوع التعل�مى، �معنى أن المتعلم �ستط�ع ض�ط المادة التعل�م�ة و 
 )Aggrawal, J, 1997(أسالیب التدر�س والتدع�م والتدر��ات والأمثلة. 
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ومن ذلك یتضح أهم�ة ودور الوسائط المتعددة في العمل�ة التعل�م�ة، وأن استخدامها في 
الوسائط التدر�س قد �حقق الكثیر من النتائج التعلم�ة المرغو�ة. لا شك أن التعلم �استخدام 

المتعددة , یت�ح الفرصة للمتعلم لمواجهة قضا�ا وظواهر ومواقف تعل�م�ة غیر مألوفة فى التعلم 
المعتاد ، لجعل ما �سمى �التعلم التفاعلى والذي بدوره �مكن المتعلم من اكتساب المعلومات 
 التي تقدم عبر شاشات الكمبیوتر في شكل نصوص وأصوات ورسوم وصور �أنواعها ولقطات

فیدیو و�التالي قد یؤثر التعل�م �الوسائط المتعددة في التحصیل والفهم لدى المتعلم، بل 
واكتساب المهارات العمل�ة التي تمكنه من الإستمرار�ة في العمل�ة التعل�م�ة والتفاعل مع المنهج 

 وف�ما یلي سیتم استعراض الوسائط المختلفة: الدراسى.

 الوس�ط الصوتي -1
التي تتضمن أصواتًا متعددة  -الأصوات التعل�م�ة  -واجهة المستخدم التعل�م�ة �عتبر الصوت 

لتوض�ح مفهوم معین سواء �ان �لمات منطوقة أو تراكیب موس�ق�ة أو غیرهم ، هو من أحد 
العناصر الحس�ة في الوسائط المتعددة ، فهو �مكن ان �كون على شكل �لمات منطوقة ، 

المصاح�ة، و�ل ذلك �ساعد المتعلم على فهم المحتوى التعل�مي  والموس�قى والمؤثرات الصوت�ة
ال�صري من خلال الصوت، وز�ادة إدراكه �الواقع�ة واستثارة انت�اهه. و�الرغم من أهم�ة 
الصوت لتوج�ه المتعلم نحو التعلم الصح�ح إلا أن المتعلم �حتاج دائمًا إلى التواصل اللفظي 

 م النصوص (الوس�ط النصي).المكتوب، وهنا تبرز أهم�ة استخدا

 الوس�ط النصي -2
، الكلمات ها النص في مثل هذه الواجهات مثلهناك عدد من الأشكال التي �مكن أن �عرض ب

أو الع�ارات أو الجمل أو موضوعاته المختلفة للمتعلم . �ذلك مجموعة الأوامر التي تظهر 
ة والأزرار والقوائم والتبو��ات. على الشاشة من عناصر التجول المختلفة مثل الروا�ط النص�

وهناك عدد من القواعد التي �جب مراعاتها عند استخدام النصوص في واجهة المستخدم 
، الحرف، ونوع�ة الخطوط المعتدلة التعل�م�ة منها طول السطر في الفقرات مناسً�ا لمقاس

طوط ، ووجود ن الخوالت�این اللوني للحفاظ على مقروئ�ة النص ، وترك مساحات فارغة بی
 ، مع الحذر الشدید عند إدخال تأثیرات حر��ة على النص.الهوامش مناس�ة
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 وس�ط الصور والرسوم الثابتة -3
الرسوم الثابتة: قد تكون الرسوم منفذة یدوً�ا وهنا �قصد بها تلك الرسوم الیدو�ة �إحدى  -

إلي رقم�ة عن طر�ق مسحها التقن�ات الیدو�ة المتعارف علیها التي �مكن �عد ذلك یتم تحو�لها 
ضوئً�ا ، و�جراء علیها �عض المعالجات الرقم�ة لتلائم طر�قة عرض المحتوى التعل�مي 
الإلكتروني. ومع التطور التكنولوجي أص�ح من السهل للرسامین إنشاء الرسوم المنفذة رقمً�ا 

وجد رسوم على أجهزة الكمبیوتر الشخص�ة ومن خلال البرامج المتخصصة في الرسم. �ما ی
هجینة یتم تنفیذها من خلال الجمع بین التقن�ات الرقم�ة والرسوم الیدو�ة التقلید�ة والصور 
الفوتوغراف�ة ، وذلك �الاستفادة من تقن�ة المسح الإلكتروني للصور أو الرسوم �عد تحو�لها من 

الجات اللون�ة الشكل التقلیدي إلى الحالة الرقم�ة و�جراء المعالجات الرقم�ة علیها مثل المع
 و�ضافة المؤثرات الخاصة مما یثري من ق�مة الصور والرسوم جمالً�ا وتشكلً�ا. 

) مع التطور السر�ع إمكان�ات أقوى للإبداع الفني، فإن إبداع AIُ�ظهر الذ�اء الاصطناعي ( 
الذ�اء الاصطناعي هو موضوع حیوي للغا�ة وعلى الرغم من وجود العدید من القضا�ا التي لا 

زال مفتوحة للنقاش إلا أن عمل�ة فن الذ�اء الاصطناعي ومخرجات هذه العمل�ة �مكن ت
اعت�ارها إبداع�ة إلى حد ما، �مكن للفنان أن �غذي عدد صور من أعماله السا�قة لخوارزم�ة 
الذ�اء الاصطناعي، ثم تحاول الخوارزم�ات تقلید هذه المدخلات، حتى الآن �مكن اعت�اره 

عدة في تخف�ف التفكیر التحلیلي الذي �مر �ه الفنان لإنتاج أفضل الفنون مجرد أداة للمسا
واللوحات. مثل الكامیرا والفرشاة والطلاء لإنتاج أفضل الصور. إنها بنفس الطر�قة التي یلعب 
بها الذ�اء الاصطناعي أ�ضًا دورًا في الفن الحدیث �أداة ول�س �عقل وراء فن نهائي ، لأنه 

رشادات للفنان لن �كون الذ�اء الاصطناعي قادرًا على العمل علیها أو إنتاج بدون التحكم والإ
 )Little-Tetteh & Shchyhelska, 2019الأعمال اللازمة. (

لابد من مراعاة اخت�ار الرسوم ذات التفاصیل الأقل والضرور�ة عند استخدام الرسوم الثابتة في 
 لمتعلم وز�ادة العبء على ذاكرته .واجهة المستخدم التعل�م�ة لعدم تشتیت انت�اه ا
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فائق الروعة الصور الفوتوغراف�ة: �عتبر من أهم الفنون ال�صر�ة التي تنقل لنا الواقع �صدق  -
والتعبیر، فهي تقدم لنا رؤ�ة فن�ة وأفكار ومفاه�م فلسف�ة تُخاطب الفكر والوجدان، وللتصو�ر 
الفوتوغرافي دور هام في إثارة إنت�اه المتلقي، لذلك یتم التقاط الصور الفوتوغراف�ة لغرض 

ي له �عض وظ�في وجمالي. �ذلك لها وظ�فة س�كولوج�ة فهي ترت�ط �س�كولوج�ة المتلقي وتلب
المتطل�ات النفس�ة والعقل�ة. فهي ت�قى بذاكرة المتلقي ال�صر�ة وتقو�تها. (محمد عط�ة، 

تؤ�د معظم الدراسات أن هناك علاقة تكامل�ة بین الصورة الفوتوغراف�ة والكتا�ة في  )2021
المحتوى التعل�مي الإلكتروني، �حیث تؤدي هذه العلاقة إلى تكامل الموضوع وجذب انت�اه 

لمتعلم مما یؤدي إلى فهم واست�عاب الرسالة المقصودة. فإن الصورة الفوتوغراف�ة مع المحتوى ا
التعل�مي �كسب المحتوى مصداق�ة وواقع�ة أكثر خصوصًا إذا �انت الصورة مرت�طة �موضوع 
النص. لذا �جب عند تصم�م المادة التعل�م�ة الإلكترون�ة مراعاة أن تكون الصورة في المكان 

سب �جانب النص، وملائمة حجم وشكل الصورة مع حجم وشكل ولون النصوص. المنا
والابتعاد عن التأثیرات غیر الضرور�ة أو الم�الغ فیها حتى لا تشتت المتعلم أثناء العمل�ة 
التعل�م�ة. (قاسم عبدالكر�م الشقران، وعبد الله حسین عبیدات، وت�سیر حمدي طب�شات، 

2021( 
 وس�ط الصور والرسوم المتحر�ة  -4

الصور والرسوم المتحر�ة هى ع�ارة عن تصم�م مجموعات منفصلة من الصور واللقطات 
تسمى الإطارات تم تجم�عها وتنس�قها مع �عضها ال�عض فى تسلسل زمنى محسوب ینتج عنه 

 من تطبیق 20/1/2024الرسوم في واجهة المستخدم التعل�م�ة ، لقطات مختلفة للشاشة بتار�خ  ، یوضح )19(شكل
Duolingo .التعل�مي لتعل�م اللغات 
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الرسوم المتحر�ة في واجهة المستخدم التعل�م�ة ، لقطات متتال�ة للشاشة لتوض�ح الحر�ة في الرسوم  ، یوضح )20(شكل
 التعل�مي لتعل�م اللغات. Duolingo من تطبیق 20/1/2024المتحر�ة بتار�خ 

ر�یزها عرضها فى حر�ة متواصلة ، و�تم استخدام الرسوم المتحر�ة لتوج�ه رؤ�ة المتعلم وت
على معلومات معینة، و�جب إستخدامها �حذر حتى لا تجذب الرسوم المتحر�ة الانت�اه إلى 
عناصر أخرى أقل أهم�ة وتشتت المتعلم ، فمن المفترض أن تقدم معلومات مفیدة ونافعة فى 
قالب متحرك و�كون متضمنًا معلومات �املة عن الرسالة المراد توصیلها . فإن تحر�ك الرسوم 

شكال �عمل على الس�طرة والتحكم فى وعى إدراك المتلقى، وا�سط الطرق المستخدمة والأ
لإضافة �عض مظاهر الحیو�ة فى الصفحة هى استخدام صورة أو شكل لحر�ة دینام�ك�ة 
طب�ع�ة تكون معبرة عن الغرض من الحر�ة . فإن الشكل إذا احتوى على حر�ة قو�ة فإنه 

شكال المجاورة له وذلك لإضافة نوع من المجال الحر ، یتطلب إعادة ترتیب للعناصر والأ
فعندما �قوم المصمم �الت�س�ط الممكن للحر�ة دون تعقیدات لا داعِ لها تشتت المتعلم �معلومات 

 )2010غیر مطلوب توصیلها له. (مروة عجیزة، 
ردة في تساعد الرسوم المتحر�ة في توض�ح الحر�ات غیر المرئ�ة ، والعلاقات والعمل�ات المج

المفاه�م العلم�ة وتوفیر الخبرات البدیلة للخبرات الواقع�ة ، �ما تعرض الحر�ة �املة ، �ما 
�حدث في الواقع فعلاً الأمر الذي �جعلها تسهم في اكتساب المعرفة وتنم�ة المهارات العمل�ة 

�ة الأ�عاد. وتعل�مها للطلاب. و�مكن للصور والرسوم المتحر�ة أن تكون ثنائ�ة الأ�عاد أو ثلاث
وقد تكون التأثیرات ال�صر�ة لبرامج التكنولوج�ا مثل : المسح والظهور والإختفاء التدر�جي 
والتقر�ب والإبتعاد والإذا�ة وهي �مثا�ة سلسلة من الصور والرسوم الساكنة والمعدة مس�قًا 

 ر�ة . لعرضها على شاشات الأجهزة في تتالٍ وتتا�ع وسرعة منتظمة ینتج عنها إ�حاء �الح
 

 

 وس�ط الرسوم التفاعل�ة -5
: هي التكنولوج�ا القائمة على إسقاط الاجسام Augmented realityالواقع المعزز  -

الافتراض�ة والمعلومات في بیئة المستخدم الحق�ق�ة و�ع�ارة أخرى فنظام الواقع المعزز یولد 
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عرضًا مر�ً�ا للمستخدم �مزج بین البیئة الحق�ق�ة التي ینظر إلیها المستخدم والمشهد الذي تم 
م تكنولوج�ا الواقع المعزز بتعز�ز العالم الحق�قي إنشاؤه و�عرض من خلال شاشة إلكترون�ة تقو 

�إضافة محتوى رقمي، وهنا تتآلف البرامج والأجهزة والمعدات معًا لتحقیق الواقع المعزز. فهو 
�ستخدم لفهم الواقع المح�ط بنا والتفاعل مع العالم الحق�قي. من البدیهي اعت�ار التطورات 

لتي تسهل العمل�ة التعل�م�ة، وخصوصًا �عد تفشي فیروس التكنولوج�ة أداة من أدوات التعل�م وا
في العالم، الأمر الذي یتطلب استخدام التكنولوج�ا الحدیثة  COVID-19كورونا المستجد 

للحصول على نتائج تعل�م�ة جیدة في التعلم عن ُ�عد. عند تطبیق تكنولوج�ا الواقع المعزز 
ها وتخیلها لأنها غیر مرئ�ة في الواقع �النس�ة لدراسة المواد التي �صعب على الطلاب است�عاب

لهم، تؤدي إلى ارتفاع مؤشرات الاهتمام عند الطلاب و الشعور �السعادة �التعلم ومشار�ة 
الطلاب والانت�اه . وتكنولوج�ا الواقع المعزز قد تكون ع�ارة عن مز�ج من الأشكال ثلاث�ة 

میرا قد تكون �امیرا الهاتف الذ�ي مثلاً، فإن الأ�عاد والبیئة الحق�ق�ة و�تم ذلك بواسطة الكا
النت�جة مرض�ة جدًا و��جاب�ة بنحو افضل وفقًا لما تناولته الأ�حاث. فهي �الفعل قامت بز�ادة 

 التحفیز على التعلم لدى الطلاب وساهمت في تحصیل اكاد�مي أفضل.
 )Zulfarina, Syafii, & Putri, 2021( 

 

 

 

 

 

: وهو القائم على إسقاط الأجسام الحق�ق�ة في بیئة virtual realtyالواقع الافتراضي  -
افتراض�ة. و�ستط�ع المستخدم التعامل مع المعلومات والاجسام الافتراض�ة في الواقع 
الافتراضي من خلال عدة اجهزة سواء �انت محمولة �الهاتف الذ�ي أو من خلال الاجهزة 

محاكاة الواقع مهما �ان ظروفه التي یتم ارتداؤها �النظارات. فهو �عتبر وسیلة فعالة ل

من  20/1/2024الواقع المعزز واجهة المستخدم التعل�م�ة، لقطات مختلفة للشاشة بتار�خ  ، یوضح )21(شكل
)https://www.youtube.com/watch?v=kg3CcaAgnUM.( 
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وصعو�ته فمن خلاله �مكن تكو�ن بیئات مختلفة تحاكي الواقع لا �مكن للفرد الوصول إلیها أو 
التعا�ش معها مثل التعلم العملي والتفاعلي یؤثر و�فید �شكل أكبر الطالب و�ساعد على فهم 

المواد العلم�ة والتار�خ�ة حیث  المعلومات �سهولة من خلال التفاعل�ة في العمل�ة التعل�م�ة في
یتمكن الطالب من مشاهدة المعالم التار�خ�ة وأحداث لم �عاصرها في الواقع أو التجارب العلم�ة 

، �الإضافة إلى توفیر عالم واكب والنجوم والرحلات المیدان�ةودراسة الفضاء الخارجي والك
تعلم�ة. (صالح، حنفي، والحو�في، منعزل للطالب والمحاضر�ن لتوفیر اجواء مناس�ة للعمل�ة ال

2023( 

 

 

 

 

 

الإنفوجراف�ك هو مز�ج من المعلومات  :Interactive Infographicالإنفوجراف�ك التفاعلي  -
والب�انات حیث یتم تمثیلها في شكل رسوم. أما الإنفوجراف�ك التفاعلي فهو تمثیل �صري 
جراف�كي لمز�ج من المعلومات والب�انات في شكل رسوم، فهو �عرض هذا الكم من المعلومات 

الأ�عاد، مضاف إلیها  من خلال الرسوم والصور والنصوص ثابتة ومتحر�ة ثلاث�ة أو ثنائ�ة
مؤثرات �صر�ة سمع�ة مما �عرض المعلومات والب�انات المعقدة في شكل واضح �سهل 
إدراكها. فهو أحد أنواع الإنفوجراف�ك وفقًا للشكل فهو یت�ح للمتعلم الإمكان�ة في التحكم في زمن 

ومة المراد وترتیب عرض المعلومات والب�انات وذلك عن طر�ق ضغط المتعلم على مكان المعل
 )2020عرضها. (ساره بدیر إبراه�م عجاج و سماء عبد المعز عبد المغني خلیل علام، 

 

 

، لقطات مختلفة للشاشة بتار�خ Metaverse schoolالواقع الإفتراضي واجهة المستخدم التعل�م�ة  ، یوضح )22(شكل
 ).https://www.youtube.com/watch?v=4nwQ36m9aDE(من  20/1/2024
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 نتائج ال�حث:

، یتوصل ال�حث  ال�حث�عد استعراض وتحلیل المعلومات المرت�طة �مشكلة ال�حث من خلال 
 وهي:إلى مجموعة من النتائج 

المتعلمین من خلال  والمتعة لدىأدى التطور التكنولوجي إلى ز�ادة تجر�ة المغامرة  -1
 واجهة المستخدم التعل�م�ة.

لواجهة المستخدم  تعز�ز المعالجات الجراف�ك�ة ىإل المستمر لتطور التكنولوجىأدى ا -2
 لمنصات التعل�م الإلكتروني.

من خلال منصات التعل�م الإلكتروني  استمرار�ة العمل�ة التعل�م�ةیت�ح التصم�م المتجاوب  -3
الأجهزة أو الشاشات وذلك عن طر�ق الش�كات والوسائط المرنة  على أي نوع من

  .واستعلامات الوسائط
التعل�م�ة من الناح�ة الفن�ة والجمال�ة والتنوع فى  لواجهة المستخدمإن التصم�م الجید  -4

لدى  والتشو�ق ستمرار الدافع وراء التعلماتفاعل�ة یؤدى إلى والستخدام الوسائط المتعددة ا
 .المستخدم

التعل�م�ة التفاعل�ة التجر�ة التعل�م�ة ، فهى تساعد الطالب على  واجهات المستخدمتسهل  -5
 تذ�ر المعلومات ، وعنصر جذب هام ترفیهى تر�وى 

من المحتوى على أعلى درجات الاستفادة من المعلومات والمعرفة  المتعلم�حصل  -6
واجهة المستخدم  عند استخدام الوسائط المتعددة �عنا�ة شدیدة في إنشاءالتعل�مي 
 .التعل�م�ة

الإساءة فى استخدام الوسائط المتعددة قد یعیق العملیة التعلیمیة ویشتت انتباه المتعلم   -7
 ویسئ إلى جودة التعلیم.

یلعب الذ�اء الاصطناعي دورًا في الفن الحدیث �أداة �ستخدمها الفنان لتخف�ف عبء  -8
 نهائي. عملالتفكیر التحلیلي ول�س �عقل وراء 

تكمل نص ورة الفوتوغراف�ة تعد وسیلة لجذب انت�اه القراء واهتمامهم فهي لها وظ�فة الص -9
 وس�كولوج�ة وجمال�ة فن�ة. المحتوى 

تت�ح تقن�ات الرسوم التفاعل�ة مثل الواقع المعزز والواقع الافتراضي تجر�ة استثنائ�ة  -10
 من متا�عة الموضوعات المتخیلة والصعب رؤ�تها في الواقع .  للمتعلم
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 : التوص�ات وال�حوث االمقترحة
�عد استعراض النتائج التى توصل إلیها ال�حث ، �خلص أ�ضًا إلى مجموعة من التوص�ات التى �جب 

 الإشارة إلیها من أجل الإسهام فى إستكمال هدف ال�حث الأساسى ولعل من أهم هذه التوص�ات:
 المستخدم التفاعل�ة. ةالتصام�م المتجاو�ة لواجهاستكمال الدراسات التحلیل�ة للرؤى التشكلیل�ة في  -

 المراجع :
 المراحع العر��ة :

). تأثیر التصم�م المتجاوب على سهولة استخدام المواقع الإخ�ار�ة: 2022أم�مة عوض. ( )1
 .75-31، المجلة العلم�ة ل�حوث اإلعالم وتكنولوج�ا الإتصالدراسة ش�ه تجر�ب�ة. 

). اهم�ة استخدام التقن�ات الحدیثة لإنتاج 2017جلال سالم ، امل سراج ، و رنا مجدي. ( )2
مجلة ). outdoorsإعلان بتصم�م جراف�كي تفاعلي (مثال تطب�قي على اعلانات الطرق 

 .733-715جامعة المنصورة،  - �حوث التر��ة النوع�ة
). تصم�م 2020خلیل علام. (ساره بدیر إبراه�م عجاج، و سماء عبد المعز عبد المغني  )3

، ر��ة الفن�ة والفنون ت�حوث في الالإنفوجراف�ک التفاعلي ودوره في تعز�ز مجالات العلوم. 
567-596 . 

 ةقلا). الع2023سامي عبد الفتاح صالح، صفاء ابراه�م حنفي، و ا�من محمد الحو�في. ( )4
مجلة العمارة والفنون ج. بین الواقع المادي والواقع االفتراضي في ضوء عرض واظهار المنت

 .330-316، والعلوم الإنسان�ة
توظ�ف الادراك ال�صري  (2013) .شر�ف ، ومجدى عبد البد�ع محمد  أحمدكمال  )5

مجلة الدراسات التر�و�ة والإسلام�ة والتقن�ات الجراف�ك�ة في تصم�م الصورة التعل�م�ة . 
،180-220 . 

). صناعة الصورة الفوتوغراف�ة ودورها في إثراء عمل�ة التصم�م. 2021محمد عط�ة. ( )6
Journal of Arts & Humanities ،8 ،91-102. 

دار العالم  :القاهرة .تكنولوج�ا الإعلان على الإنترنت .(2010) .مروة شبل عجیزة )7
 .العر�ى

 دار العالم العرب. :ةالقاهر  .تصم�م مواقع الصحف الإلكترون�ة (2011) منار فتحي. )8
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). واجهة المستخدم للموقع الإلکتروني المتجاوب بین التصم�م 2018نهى ال�سیوني. ( )9
 .689-668، مجلة العمارة والفنون المسطح والتصم�م المادي. 
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